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Цель игры «Чудесный мешочек» 

В ходе проведения игры дети учатся определять, что это за предмет, по 

характерным внешним признакам, то есть по форме. Также ее можно 

использовать для развития речи и воображения. 

Необходимый инвентарь для игр 

 

1. Непрозрачный мешок. Для малышей его рекомендуется сшить из ярких 

тканей (чтобы увеличить интерес к происходящему), а для более старших 

детей – из темной. 

2. Предметы. Они должны соответствовать определенной теме (овощи, 

геометрические фигуры, животные, буквы или цифры) и иметь ярко 

выраженные различия формы. 

 

Описание игры «Чудесный мешочек» 

Смысл игры очень прост: необходимо опустив руку в мешок, нащупать 

предмет и назвать его, не видя, что это конкретно. Чтобы дети не путались, 

сначала можно класть 1 предмет, а потом, когда они научатся так играть, уже 

несколько. 

 

Играющим, кроме основного задания, могут быть даны дополнительные: 

 описать попавшийся предмет (цвет, размер, вкус, материал) или 

животное (что оно делает, где живет); 

 

 рассказать, из какой сказки этот предмет или герой; 

 описать его так, чтобы другие дети отгадали его; 

 назвать слова на данную букву; 

 составить пример, где ответ будет данное число. 

Для совсем маленьких деток можно предложить таким образом выбрать 

игрушку, с которой он потом будет играть. Для этого им сначала показывают 

предметы, которые кладутся в мешочек, а потом каждый по очереди достает 

свой. 

 

Дидактическая игра «Узнай на вкус и запах» 

Дидактическая задача: 

- Упражнять детей в определении вкуса и запаха овощей; 

- Активизировать речь детей; 

-Развивать память, сосредоточенность, выдержку. 

Игровые правила.  



Не глядя на овощ (завязать глаза), определять его вкус, по запаху; правильно 

называть вкус словом, отгадать по запаху что за овощ, терпеливо ждать, 

когда будет дан овощ  для пробы. Остальные дети терпеливо молчат, не 

подсказывают. 

Игровые действия. Завязать глаза, не подглядывать, не торопиться с 

ответом, тщательно определить на запах затем на вкус и дать тогда уже 

ответ. Тому, кто ошибется, дают возможность попробовать другой овощ. 

Найти целый овощ столе. 

Ход игры. На столе на подносе лежат овощи, знакомые детям: горох, лук, 

тыква. На другом подносе эти овощи разрезаны на небольшие кусочки на 

каждого ребенка. Здесь же находятся бумажные салфетки (либо зубочистки 

для каждого ребенка). Воспитатель с подносом обходит всех играющих. К 

кому подойдет, тому завязывает глаза, кладет на салфетку один кусочек 

овоща и просит ребенка сначала определить на запах, а затем взять этот 

кусочек в рот. Тот, не подглядывая, отгадывает по вкусу и запаху название 

овоща. Затем находит овощ столе. И так воспитатель ходит до тех пор, пока 

все дети будут вовлечены в игру. 

Игра заканчивается перечислением принесенных овощей, 

определением вкуса каждого из них. 

 

 

Дидактическая игра «Что растёт в огороде?» 

 

Цель: выявить характер представлений ребёнка об овощных культурах, 

правилах  их  жизнеобеспечения и пользе для человека. 

Используется метод беседы. 

Материал. 

 Карточки с  изображением овощей, семян овощей: помидор, огурец,  

тыква,  капуста,  перец,  кабачок,  садово-огородного  инвентаря, 

природных  явлений. Игровой персонаж – пугало, от имени которого педагог 

задаёт вопросы детям. 

-Покажи и назови  овощи.   Какие из них ты любишь? 

-Какие не любишь,  почему? 

-Как  ты  думаешь,  овощи  полезны  для  человека? Почему? 

-Выложи  карточки  в  следующем  порядке:  семена тыквы, лука, гороха. 

-Хочешь ли  ты  сам  вырастить  овощи? 

-Как  ты  думаешь,  что  тебе  для  этого  потребуется? Выложи  карточки. 

Какой  водой  и  как  нужно  поливать  овощи? 

-Как ты думаешь, а сами  овощи  любят  витамины  (подкормку)? 



Что  может  произойти  с  овощными  растениями,  если  не  ухаживать  за  

ними? 

 

  Дидактическая игра «На что похожи овощи?» 

 
В игре могут принимать участие 4 ребенка. Каждый игрок выбирает себе  

цветную  карточку-поле. Игрок берет геометрические фигуры и накладывает 

их на те овощи, которые по форме напоминают данную геометрическую 

фигуру. Выигрывает тот, кто первым закроет игровыми карточками все 

игровое поле. 
 

Значимость игры. Игра «На что похожи овощи?» помогает в игровой 

форме запомнить названия овощей, соотносить их с геометрическими 

фигурами. 

 
Дидактическая игра «Какого цвета овощи?» 

 
В игре могут принимать участие 3-5детей. Каждый игрок выбирает себе не 

цветную  карточку-поле с овощами и накладывает на них круги, которые 

соответствуют цвету данного овоща. Выигрывает тот, кто первым и верно 

закроет игровыми карточками все игровое поле. 

 

Значимость игры. Игра «Какого цвета овощи?» помогает в игровой форме 

запомнить названия овощей, соотносить их с цветовыми кругами, развивает 

цветовое восприятие. 

 

Словесных игры с движениями 

 
Игра «Вершки-корешки» 

 
Дети сидят в кругу. Воспитатель называет овощи, дети делают движения 

руками: если овощ растёт на земле, на грядке, дети поднимают кисти рук 

вверх. Если овощ растёт в  земле – кисти рук опускают вниз. 
 

Игра «Большой — маленький» 

 
Цель: словообразование с помощью уменьшительно-ласкательных 

суффиксов: 

огурец — огурчик, помидор — помидорчик... и показ движениями. 
 

Игра «Назови как можно больше признаков» 

 
Цель: согласование существительных с прилагательными 

Морковь (какая?) — оранжевая, длинная, сладкая, полезная, твердая 



помидор (какой?) — красный, сочный, аппетитный, круглый 

Огурец (какой?) — овальный, хрустящий, зеленый, длинный, ароматный 

 
Игра «Узнай, о чем я говорю» 

 
Цель: обогащать словарь детей прилагательными. 

Ход игры. Воспитатель предлагает детям, глядя на карточки, догадаться о 

каком овоще говорит (овоще). Далее дети сами загадывают загадки. 

Зеленый, вытянутый – огурец; красный, полезный – помидор; острый, 

разноцветный – перец; большой, и т. д. 
 

Игра «Назови ласково» 

 
Цель: Учить образовывать существительные с уменьшительно-

ласкательными суффиксами. 

Оборудование: предметные картинки с изображением овощей большого и 

маленького размера. 

Ход: Педагог показывает ребенку картинку с изображением какого-либо 

большого овоща, например, огурца и предлагает его назвать. Затем 

объясняет: «Этот огурец большой. А как ты назовешь ласково маленький 

такой же овощ?»  Показывает картинку (огурчик) Аналогично 

рассматриваются другие овощи (репа - репка, морковь - морковочка). 

 

 


